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Uvod, vysvétleni vychodisek

Popis architektury, hierarchie, roli a vztaht objektd

Principy navrhu referencni architektury

Popis procesu / funkce / zpusobu pouZiti

Vyukovy model referencni architektury

Popis rozhrani / API / struktury systému

Definice protokolu / algoritmu / vypoctu

Definice reprezentace dat / fyzikdlniho vyznamu

Definice konstant / rozsahti / omezeni

Uvod

Referencni architektura je strucny obecny pracovni ramec, ze kterého vychazi navrhy dalSich konkrétngjsich casti architektury

systemu (funkéni, informacni, komunikacni, fyzické apod.). Je to obecny koncept systému, ktery nepredepisuje technologll ani
orgamzau zavedeni. Tato technlcka zprava formuIUJe referencm archltekturu ITS Cilem je poskytnout strucny prehled Jak pro

vysvétleno na prikladech z oblastl ITS.

Pozndmka: Extrakt uvadi vybrané kapitoly popisovaného dokumentu a pfejima pavodni ¢islovani kapitol.

UzZiti

Tato norma je navrzena tak, aby poskytovala Udaje a vysvétleni tém, jenZ vytvari mezinarodni normy ITS a tém, ktefi vytvari
specifikace, implementace a instalace inteligentnich dopravnich systémd.

1. Pfedmét normy

Architektura systému je nejvySsi Uroven abstrakce nebo model systému, ktery slu€uje Uvahy o software a hardware ve sladény

a |ntegrovany pohled na system Archltektura zacma def|n|C| konceptualnich sluzeb, jak je uvedeno v normé_14813-1. P¥i

priklady z oblast| ITS.

2. Souvisici normy

ISO 14813 Informacni a fidici systémy v dopravé - Model referencni architektury pro obor ITS

Cast 3: Ukazka zpracovani
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2 Modelovani archltektury

1. Diagram pripadu uzm

2. Diagram tiid

3. Diagram balik{

4. Diagram sekvenci (interakcf)

3 Proc€ objektova orientace

V kapitole jsou popsany dilvody, které vedly pracovni skupinu WG1 technické komise ISO/TC 204 k volbé objektové
orientovaného pfistupu. Soucasné i budouci poZzadavky zahrnuiji:

® [nformacni modely

vyuziva komeréné dostupny nastroj CASE (Computer Aided Software Engineering).

Abstrakce, ktera je zamérfena na relevantni detaily a ignoruje ostatni, je klicem k navrhu referencni architektury. To
determinuje vybér Ctyr dil¢ich elementl tvorby UML modelu:

1. Pripad uziti

2. Trida

3. Balik

4. Sekvence (interakce)

5 Objektové orientované elementy modelovani: tfida a objekt

Objekt realného svéta Objekt software Trida
Pofici - Nové sady Objekt1 (data) KFizovatka
Porici - HerSpicka Objekt2 (data) (operace a atributy)
Porici - Uhelna Objekt3 (data)

Trlda popisuje soubor obJektu které maJ| podobnou strukturu, chovam a vztahy Atrlbutyjsou udaje slouZzici k zaznamu stavu

6 Abstrakce

Referencni architektura je koncipovana ve velmi ranych stadiich navrhu systému, je zde nutno pouzit abstraktni tfidy, které

odra2| reIevantnl detally a pOtlaCUJe ostatni, nepodstatne Trldy poskthJl konkretnl speaﬂkace pro atrlbutgf operace

o Dlagramy balikl

e Diagramy sekvenci (interakci)

Dlagram prlpadu uziti zobraZUJe vztahy mezi Jednotllvym| aktory a pr|pady uziti, kde aktofi jsou oddeleny hranici systemu

seznamem operaC|

Diagram balik je v architektufe vyuZzivan pro seskupenf souvisejicich trid.

Diagram sekvenci (interakci)je vyuZivan pro zobrazeni vzajemnych interakci. Je zobrazovan jako dvourozmérny, kde
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v horizontalni roviné jsou zaznamendany tfidy, a vertikdlni rozmér predstavuje cas.

8 Metodika

Metodika zacind formulaci poZadavkl na cinnosti pro elementy diagramu pfipadu uZiti. Dlagramy prlpadu uziti JSOU

navrhu probiha formou iterace.

Dagamy
[Piipady w2t saRyancl
Diagramy
Zamdnl sustry pipady ue Diagramy ted
Adary Dagramybalkd

Obrazek 1 - Vazby mezi jednotlivymi kroky v metodice navrhu

Metodika navrhu tid Je zalozena na Uvaze jakeé sluZby je tfeba provest pro kazdy pripad uZiti. Tridy Ize rozdélit do tfi kategorii:

9 Shrnuti

Abstrakce referencni ITS architektury je popsany ve Ctyfech rovinach pohledu na model:

1. Diagram prFipadu uZziti definuje hranice systému, externi aktory a poskytované sluzby.

2. Diagram tfid definuji abstraktni elementy, které zahrnuji referencni architekturu.

3. Diagram baliki definuje elementy modelu (architektury), které mohou byt seskupeny.

4. Diagram sekvenci (interakci) popisuje, jak objekty spolupracuji pfi poskytovani sluzeb pro odpovidajici pripad uZiti.

10 Vysvétleni grafickych symbolt

V této kapitole jsou popsany grafické symboly, které jsou pouzity v textu.

© Silmos, s.r.o. 2018 - 2025. Pomizeme Vam se zorientovat v oboru Dopravni telematiky a najit spravnou normu.
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